
：创造力 · 4–12 人 · 25 分钟

旅程分镜
25 分钟、4–12 人的地图工具：把一个人端到端的体验铺成一格一格分镜，每格标高峰/低谷/期望、再把线画出来，
让团队去修同一个洼地、而不是各自那格。含扑克规格可打印卡牌。
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把整条带子留在墙上、站在旁边——你复盘的是线的形状，不是一次一格。•

把低谷读成格子之间的接缝，不是任何人的失败；这才是让房间争低谷、不争彼此的方式。•

每个圈出的低谷都落到一个名字和一个第一步——没负责人的地图只是一张好看的画。•

免费：CC BY 4.0——可自用、可改编、可白标。 workshopskill.com/zh/activities/storyboard-the-journey/
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