
：創造力 · 4–12 人 · 25 分鐘

旅程分鏡
25 分鐘、4–12 人的地圖工具：把一個人端到端的體驗鋪成一格一格分鏡，每格標高峰/低谷/期望、再把線畫出

來，讓團隊去修同一個窪地、而不是各自那格。含撲克規格可列印卡牌。
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聚類

反思引導

把整條帶子留在牆上、站在旁邊——你反思引導的是線的形狀，不是一次一格。•

把低谷讀成格子之間的接縫，不是任何人的失敗；這才是讓房間爭低谷、不爭彼此的方式。•

每個圈出的低谷都落到一個名字和一個第一步——沒負責人的地圖只是一張好看的畫。•

免費：CC BY 4.0——可自用、可改編、可白標。 workshopskill.com/zh-hant/activities/storyboard-the-journey/
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