
步驟 · 選軸

挑 5–6 條軸
說出這個角色賴以生存的確切技能，不
是泛泛的。

✳ 選軸

步驟 · 自評

打 1–5 分
在每條輻條上誠實地給自己打分。

◐ 自評

步驟 · 畫點

把點連起來
畫出你的打分連成的形狀。讀形狀，不
讀平均。

◇ 形狀

步驟 · 目標

需要的形狀
用第二支色，勾出角色真正要求的形
狀。

◎ 目標

步驟 · 缺口

你的短輻條
標出離目標最遠的那條輻條。

↓ 缺口

步驟 · 投入

一個動作
挑一個把那條輻條推出去的動作，配回
畫日期。

→ 行動
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